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Resumen

La aportacion remite a la recuperacion y tratamiento de ciertos datos sobre una evidencia arqueolégica maya
prehispanica, en una efigie escultdrica en el Monumento 4 del asentamiento de Ichkabal (600 a. C.) al sur del
estado de Quintana Roo, México, considerando a la estética mesoamericana en sus objetos de veneracion
no como sujetos a leyes tangibles per se ya que son entidades con una carga de sacralidad funcional, que
se debia concebir y comprender bajo un rigor estético aparente invisible contra la herencia clasica greco-
romana tradicional. A partir de la presencia de la estructura 4 del sitio, actualmente con evidencias de su
escalinata y plataformas, soluciones cromaticas limitadas y el sefialamiento de una escultura adosada y
protegida en el talud principal del primer cuerpo del monumento, se propone explorar iconografica y
comparativamente su efigie-mascaron con la mascara de distinguido gobernante de Calakmul (600-750 d.
C.), capital maya de paralela influencia en el sur de la peninsula yucateca; posterior, abordar la estética
compositiva geométrica mediante el recurso digital del software de ilustracion, bajo el criterio de
proporcionalidad del rectangulo estatico en numeros enteros o fraccionados propuestos por Jay Hambidge.
La investigacion es cualitativa con el apoyo de métodos comparativo y descriptivo. Los resultados recuperan
hipotéticamente ciertos rasgos iconograficos con relacion a ejemplos escultéricos afines; de la estética
compositiva, al conjunto de relieves del mascaron se le insertd con trazado vectorial digital en un rectangulo
contenedor de proporcion 5:4, para subdividir e interrelacionar moédulos resultantes con la ubicacion de ciertos
areas y ornamentos integradores; finalmente, el estudio valida la vocacion investigativa y de competencias
tedricas del discente en Artes Digitales, desde un planteamiento complejo de posibles vacios de informacion
histérica con readaptaciones culturales acumuladas al paso del tiempo, que afectan la comprension
contemporanea de las culturas mesoamericanas.
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Introduccion

Tanto la arquitectura y el arte plastico del periodo Preclasico maya, han sido interpretados tradicionalmente
bajo una optica predominantemente empirica, asumiendo que la monumentalidad de sus relieves responde
a aproximaciones visuales intuitivas; sin embargo, recientes hallazgos en asentamientos tempranos de la
cuenca del sur de Quintana Roo invitan a una revision de los métodos de planificacion técnica y teologica de
esta civilizacion. El caso de la zona arqueolodgica de Ichkabal es emblematico; considerado uno de los
posibles puntos de origen del poderoso linaje Kaanu'l, donde ademas el sitio resguarda vestigios decorativos
que manifiestan una notable complejidad formal. Es asi como, el objeto central de estudio es el relieve
modelado en estuco del Monumento 4 de Ichkabal. Al inicio de la investigacion, las aproximaciones formales
plantearon una hipétesis preliminar que vinculaba morfoldgicamente esta pieza con la célebre mascara
funeraria de jade de Calakmul, asumiendo rasgos compartidos y una misma funcion ritual ligada al transito
de la muerte; no obstante, una revision critica y el cruce documental con fuentes primarias como el Codice
de Dresde, redireccionaron al trabajo, desplazando el interés hacia la deidad Kinich Ahau, "Sefior del rostro
solar" y su manifestacion nocturna.

Para la descripcion cualitativa y aportacion de datos hacia la comprension del relieve, esta
investigacion adopta un enfoque metodoldgico mixto; por un lado, se realiza un analisis comparativo
ornamental e iconografico que contrasta la efigie con los mascarones sobrevivientes del Templo de los
Mascarones en Kohunlich (Estructura A-1) para determinar su filiacion estilistica regional. Por otro lado, se
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implementa un analisis geométrico-proporcional bajo la teoria de simetria dinamica de Jay Hambidge, con la
finalidad de comprobar de manera cuantitativa si la distribucion de los rasgos sagrados de la deidad responde
a un canon matematico estructurado a partir de rectangulos de raiz y armaduras vectoriales. A través de ello,
se busca demostrar el alto grado de estandarizacion cientifica y la estética simbdlica que los mayas de
Ichkabal poseian siglos antes del apogeo del periodo Clasico.

Figura 1. Monumento 4 del asentamiento de Ichkabal al sur del estado de Quintana Roo, México.
Fuente: Elaboracion propia, 2025.

Marco tedrico contextual

Las zonas arqueoldgicas se definen como territorios delimitados que resguardan restos materiales, desde
objetos hasta vestigios edificatorios de compleja arquitectura de culturas que precedieron a la etapa hispanica
(Camara de Diputados del H. Congreso de la Union, 2014). En México, estos espacios permanecen bajo la
gestion y proteccion federal del Instituto Nacional de Antropologia e Historia (INAH), organismo que hasta la
fecha, reconoce y administra 194 areas abiertas al publico en todo el pais.

Para asegurar su conservacion y una buena gestion, el INAH las clasifica en cuatro categorias de
acuerdo con los criterios de la accesibilidad y la monumentalidad. La primera se refiere a la distancia en
tiempo y la facilidad de ingreso para los visitantes (Ensefiat Soberanis, 2020), mientras que, la segunda se
define como el impacto visual y perceptivo que generan las estructuras y vestigios culturales en los
espectadores; aunque este Ultimo parametro muestra una carga de subjetividad, la arqueologia institucional
busca cuantificarlo mediante la altura de los monumentos, expansion y complejidad arquitecténica; bajo esta
I6gica, a mayor elevacion y diversidad estructural, mayor es el grado de monumentalidad asignado (Willson
y Mcltoshi, 2007). De esta manera, se tienen los siguientes tipos de zonas:

T1 - Turistificadas: alta monumentalidad y facil acceso.

T2 - No monumentales de acceso rapido: faciles de visitar, pero con menos estructuras destacadas.
T3 - Monumentales de acceso tardado: muy importantes, pero de dificil acceso o lejanas.

T4 - No monumentales de acceso tardado: sitios pequefios y de dificil acceso, mas enfocados a la
investigacion.

De manera paralela, el INAH implementa una categorizacion administrativa que divide a las zonas
en Grupos (I, I, 1l y IV). Mientras que la tipologia descriptiva evalta el valor arquitecténico, estos grupos
determinan el régimen de gestion, la asignacion presupuestal y la operacion turistica del sitio. Esta distincion
es crucial para comprender la situacion actual de Ichkabal, una zona que desafia las convenciones de ambas
clasificaciones debido a su reciente integracién al catalogo nacional (INAH, 2024).

Ichkabal: ¢Epicentro y origen de la civilizacién maya?

El descubrimiento de la zona arqueoldgica de Ichkabal representa uno de los hitos mas significativos de la
arqueologia mesoamericana moderna, identificada originalmente en 1993 por el arquedlogo Enrique Nalda,
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su reciente apertura al publico y los trabajos de excavacion en curso han traido consigo revelaciones que
modifican profundamente la cronologia tradicional sobre la cultura maya, ya que se trata de uno de los
asentamientos mas antiguos y extensos de esta civilizacion. A diferencia de las capitales hegemonicas del
periodo Clasico, Ichkabal emergié como una potencia politica y constructiva desde el Preclasico Tardio (hacia
el afo 400 a.C.) y mantuvo una ocupacioén continua que prevalecié hasta el periodo Posclasico, cerca del afio
1500 d.C. (Balanzario y Estrada, 2021). De igual manera, su longevidad y antigiedad son las bases
necesarias para proponer que Ichkabal fue una de las principales ciudades, y que, ademas, fungié un papel
importante como un eje para el desarrollo de las posteriores urbes mayas. Un ejemplo fehaciente de esta
herencia de conocimientos se encuentra en la estrecha relacion entre Ichkabal y Kohunlich, donde se
encuentra su iconico Templo de Mascarones. Los eventos cronoldgicos sugieren que Ichkabal fue el
antecedente y prototipo estético para el desarrollo de estas efigies, ante ello, definase efigie como la
representacion de personajes de poder, en monedas, tumbas 0 monumentos, como es el caso de la cultura
maya; anotando que, mientras que el apogeo de Kohunlich se situa en el Clasico Temprano, Ichkabal ya
consolidaba su programa iconografico siglos antes, estableciendo los canones que sus vecinos heredarian y
perfeccionarian (Estrada-Belli, 2010).

El Mascarén del Monumento 4: Una efigie del Dios Solar

Recientes excavaciones en el Monumento 4 de la zona han revelado un hallazgo excepcional, el
descubrimiento de una nueva efigie de estuco empotrada en la fachada del centro ceremonial que, se sugiere,
representa una efigie del Dios Solar maya, Kinich Ahau (Morante Lopez, 2023). En la cosmogonia de las
tierras bajas, estos elementos no eran meros ornamentos decorativos, sino fachadas sagradas que dotaban
de vida a los templos. Estas piezas representaban deidades o ancestros divinizados cuya funcion era legitimar
el poder politico de la clase gobernante, presentando al soberano como un intermediario directo de las fuerzas
cosmicas.

Consideraciones metodoldgicas

El acceso fisico directo a la efigie se encuentra restringido por normatividad institucional; por consiguiente, la
metodologia se vincula a un modelo de andlisis no invasivo basado en la arqueologia digital e iconografia
comparada. El conjunto de datos primarios se constituye a partir del registro fotografico de réplicas de la efigie
del monumento. Para asegurar la integridad del analisis, se implementé una rectificacion fotogramétrica
bidimensional, eliminando las distorsiones Opticas de perspectiva y profundidad mediante el programa
lllustrator v.29.8.6. Este software de procesamiento vectorial permitié obtener un plano ortogonal fidedigno,
transformando la fotografia en un mapa de lineas técnico que facilita la aplicacion de métricas exactas sobre
la morfologia de la pieza sin alterar el material original.

Resultados
Comparativa y asociacién ornamental e iconografica entre mascarones mayas

Mediante aportes documentales de expertos y una comparacion estructural entre la efigie del Monumento 4,
la mascara de Calakmul y los ejemplares del Templo de los Mascarones en Kohunlich, se planteo si el
monumento de Ichkabal constituye una de las representaciones mas tempranas del Dios Kinich Ahau (Dios
G); con este enfoque, se establecieron criterios de seleccidon geografica y cronoldgica, tomando como
referencia analitica el Cddice de Dresde, fuente que a pesar de su temporalidad tardia conserva la gramatica
visual de las deidades solares del Clasico y Preclasico.

El procedimiento consistié en la recuperacion de ciertas investigaciones que muestran rasgos
diagnosticos divididos en tres categorias fundamentales y compartidas en las tres expresiones plasticas:

a) Atributos cefalomorfos: en la forma de la pupila cuadrangular y el estrabismo sagrado, caracteristica
diagnostica de las deidades de alta jerarquia; asimismo, se identificaron las volutas supra orbitales
que emergen de la parte superior de los ojos.

b) Elementos ornamentales: se catalog¢ la tipologia de las orejeras y el disefio del tocado, observando
la presencia de elementos que denotan un estatus divino.
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c) Indicadores simbdlicos: alusivo a las "encarnaciones" de la deidad y su capacidad de cambio de
forma segun el momento del dia (Paxton, 2022). Esto puede ser un determinante si el mascaron
representa al sol diurno o a su variante nocturna asociada al inframundo.

Este proceso de aparente contraste y asociacion logra presumir las posturas iconograficas y justificar la
identificacion plena con el Dios G, consolidando a Ichkabal como un posible eje prototipico para el desarrollo
de las posteriores urbes mayas en las Tierras Bajas (Estrada-Belli, 2011).

Estética en la geometria y proporciéon bajo la teoria de Jay Hambidge

A partir del analisis geométrico aplicado sobre la efigie del Monumento 4, se demostré que el disefio de la
pieza responde a un sistema de planificacion matematica avanzada y no a una ejecucion fortuita (Figura 2).
A continuacion, se desglosan los resultados obtenidos mediante la metodologia de simetria dinamica del
tratadista Jay Hambidge' en 4 momentos gréaficos digitales.

Figura 2. Replica de la efigie-mascarén del Monumento 4 en el Museo de la Cultura Maya.
Fuente: Elaboracion propia, 2025.

1. Configuracion del rectangulo contenedor: el primer paso consistié en delimitar los extremos del
mascaron para establecer un rectangulo contenedor con una proporcién de 5:4. Al realizar el calculo
matematico (dividiendo el ancho entre la altura del contenedor), se obtuvo una ratio de 1.263, valor
que presenta una aproximacion excepcional al indice ideal de 1.25 (5/4). Este perimetro geométrico
es el que determina los limites arménicos generales de toda la composicion ornamental (Figura 3).

1 Del sitio Norman Rockwell Museum, de bibliografia de Jay Hambidge se recuperé:

While working on an article for Life magazine with Peter McArthur, Hambidge became interested in Greek architecture and the mathematics
behind its aesthetics. His analysis of Greek art led Hambidge to the "re-discovery" of Dynamic Symmetry, the law of natural design based upon
the symmetry of growth in man and plants. By studing the proportions utilized in everything from Greek vases to architecture, he found that
many of these elements sustained the Golden Ratio (1.618): a proportion that is often organically produced in nature. Hambidge published his
findings as a series of lessons in his magazine, The Diagonal, which were later compiled into the book, The Elements of Dynamic Symmetry.
When Hambidge later studied contemporary art, he observed that the perfect forms from nature were being applied to art already, even if
unconsciously. (Pfohl, 2016).
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Figura 3. Vista digitalizada en el programa lllustrator, de la Figura 2 de la efigie-mascardn del Monumento 4, nétese el rectdngulo contenedor con
proporcion 5:4 del conjunto escultérico.
Fuente: Elaboracion propia, 2026.

2. Ejes de simetria y armadura triangular dinamica: con base al contenedor, se trazaron los ejes
ortogonales principales (vertical y horizontal). El eje vertical divide el rostro en dos mitades
practicamente equivalentes, mientras que el horizontal segmenta la pieza en dos secciones
primarias. Al estructurar la armadura dinamica mediante el cruce de diagonales principales y
secundarias, se generod una red de vectores cuyas intersecciones funcionan como puntos de control
compositivo (Figura 4). El hallazgo es que estos nodos coinciden con precision milimétrica con los
elementos vitales del rostro: el centro de los globos oculares, el eje de la nariz y las comisuras de la
boca.

3. Subdivisiones Internas de orden derivan en una armadura triangular, identificando que la pieza
organiza el espacio en fracciones simples para distribuir sus componentes con un orden jerarquico.
En sentido horizontal, el disefio se estructura en tercios (1/3) que definen las bandas visuales de la
frente, los ojos y el complejo boca-nariz. En sentido vertical, se reconocen divisiones en cuartos (1/4)
que delimitan las zonas laterales, aislando el eje sagital o central de las decoraciones ornamentales
y orejeras de los costados (Figura 4).
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Figura 4. Nétese el trazo de los ejes ortogonales principales (vertical y horizontal) de simetria, y la estructuracion de la armadura triangular dindmica
mediante el uso de diagonales principales y secundarias.
Fuente: Elaboracion propia, 2026.
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4. Correspondencias matematicas de raiz (V2): por Ultimo, se proyectaron lineas horizontales
adicionales dictadas por la morfologia de la efigie en zonas estructuralmente relevantes. Al analizar
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su ubicacion proporcional respecto a la base del contenedor, se descubrié un uso consciente de
numeros irracionales basados en construcciones de diagonales. Se determind que la linea que
define el limite de los ojos coincide con el valor de V2/2 (=0.707) respecto a la altura total,
funcionando como frontera con la frente. Por otra parte, la linea que marca la transicion hacia la
region inferior de la nariz y la boca corresponde al valor de V2 - 1 (=0.414) (Figura 5).
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Figura 5. Nétese las Subdivisiones internas del contenedor regularizado en tercios horizontales y cuartos verticales.
Fuente: Elaboracion propia, 2026.
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Reflexion final

El mascarén del Monumento 4 de Ichkabal constituye un testimonio arqueoldgico excepcional en donde la
complejidad teolégica y la ciencia matematica se fusionan con precision notable. Por otra parte, el
acercamiento a los rasgos escultéricos de Kohunlich aporta una perspectiva evolutiva crucial para la
arqueologia de la regién, en coincidencias morfoldgicas en los ojos prominentes y la apertura bucal por
ejemplo; lo que presume que Ichkabal actué como foco emisor de un estilo para inmortalizar el rostro de sus
deidades y que posteriormente florecio a otros centros urbanos de la peninsula.

Asi mismo, con el desglose geométrico del tratadista Jay Hambidge se descarta el supuesto de una
manufactura compositiva fortuita o empirica, el hallazgo sobre un contenedor geométrico regularizado de
proporcion 5:4 y la correspondencia de los elementos vitales del rostro (ojos y boca) con los nodos de la
armadura triangular dindmica con valores irracionales derivados de v2/2 (=0.707) y \2 - 1 (=0.414) categorizan
de forma matematica que los mayas del Preclasico dominaban una geometria estética y armonica avanzada;
para concluir, es pertinente mencionar que los discentes en arte digital proximos a egresar se conexionan
con distintas disciplinas que abarcan tecnologia computacional, matematicas y geometria, humanidades y
antropologia, y para este caso, se contribuye a la divulgacion y difusion del conocimiento del arte
mesoamericano en la sociedad presente.
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