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Resumen

Este trabajo constituye un andlisis del estado del arte respecto a estudios que versan sobre el desarrollo de
habilidades del pensamiento en jovenes mediante el uso de dispositivos moéviles. La busqueda se realizé en
Google Académico, Dialnet, Eric, Redalyc y Scielo. Considerd los términos “habilidades del pensamiento”,
“dispositivos mdviles”, “jdvenes” y “Tecnologias de Informacion y Comunicacién” (TIC), y su traduccion en
inglés (thinking skills, mobile devices, Information and Communication Technologies and young people). Se
centré la atencion en la produccién cientifica del periodo 2013-2023. Se recuperaron 52 articulos cientificos
para analisis. Los resultados sefialan que la produccién cientifica del periodo analizado comprende a las
habilidades del pensamiento como un conjunto de conocimientos que se encuentran agrupados en diversas
habilidades clasificadas en tipos y niveles. Se identificé que el objeto de estudio de la literatura versa sobre:
elaboracion de estrategias de aprendizaje, uso didactico de dispositivos méviles, evaluacion de habilidades,
uso de herramientas y/o aplicaciones para el desarrollo de habilidades del pensamiento, ambientes
presenciales y virtuales (en sistemas de gestion de aprendizaje o aprendizaje movil) y sobre evaluacion y
formacion de habilidades del pensamiento en docentes. La literatura analizada acude a diversas teorias,
especialmente, a la taxonomia de Bloom. Se identificd una tipologia de pensamiento: cientifico, creativo,
critico, aleatorio, computacional, investigativo, reflexivo, lateral y légico, asi como tipos de habilidades del
pensamiento, tales como: comunicativas, digitales, cognitivo-lingliisticas, de socializacién y tecnoldgicas. Se
concluye que es importante seguir realizando investigacion sobre el uso de dispositivos moviles en jévenes
considerando vida cotidiana, usos educativos, profesionales y personales.

Palabras claves: aprendizaje; educacion; tecnologia.

Introduccion

El estudio de las habilidades del pensamiento se ha abordado desde diferentes perspectivas, orientaciones,
enfoques, contextos, areas de conocimiento y periodos de tiempo; son definidas como capacidades que
permiten construir y aplicar conocimiento (Pereira-Gonzalez et al., 2024) y son consideradas como parte de
la dimension del dominio cognitivo incluido en la taxonomia propuesta por Bloom (1956), la cual orienta el
disefio de la ensefianza y ha sido relevante para la estructuracion y comprension del proceso de aprendizaje,
a través de los siguientes niveles:

e Dominio cognitivo: Relacionado con procesamiento de informacién, conocimiento y habilidades
mentales.
Dominio afectivo: Relacionado con actitudes y sentimientos.

e Dominio psicomotor: Habilidades motrices o motoras vinculadas al movimiento (Pefialoza-Carreén,
2022).

Para Bloom (1956), las habilidades del pensamiento permiten al individuo la adquisicion y el
desarrollo de pensamientos y conocimientos que son organizados en una estructura que va de habilidades
del pensamiento de orden inferior (basicas) dentro de las que se encuentran recordar, comprender y aplicar,
a habilidades del pensamiento de orden superior integradas por analizar, evaluar y crear. Las basicas facilitan
la adquisicion de conocimientos, mientras que las de orden superior permiten su aplicacion (Anderson y
Krathwohl, 2001). Respecto a estas Ultimas, Florez y Castellanos (2020) y Trejo et al. (2024) refieren que son
aquellas que el estudiante puede aplicar en contextos diferentes al escolar como resultado de sus
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aprendizajes, asi como dar muestra de su pensamiento critico y reflexivo al tomar decisiones y aplicarlo en
la solucion de problemas.

Metodologia

Para realizar un analisis documental respecto a estudios que versan sobre el desarrollo de habilidades del
pensamiento en jovenes mediante el uso de dispositivos mdviles se realizé una busqueda en Google
Académico, Dialnet, Eric, Redalyc y Scielo, considerando como términos de busqueda “habilidades del
pensamiento”, “dispositivos moviles”, “jévenes” y “Tecnologias de Informacion y Comunicacion” (TIC), y su
traduccion en inglés (thinking skills, mobile devices, Information and Communication Technologies and young
people). Se centrd la atencion en la produccion cientifica del periodo 2013-2023 y se realizaron estrategias
de exclusion como se observa en la siguiente figura. Asimismo, en el analisis se recuperaron 52 articulos

cientificos.
Figura 1

Revisién y analisis de la literatura

Google Académico
Habilidades del pensamiento +
jovenes + dispositivos méviles

Oor
Habilidades del pensamiento +
jovenes +TICS

SciELO
Habilidades del pensamiento +
jovenes + dispositivos méviles

Or
Habilidades del pensamiento +
jovenes +TICS

Redalyc
Habilidades del pensamiento +
jovenes + dispositivos méviles

Or
Habilidades del pensamiento +
jovenes +TICS

ERIC
Habilidades del pensamiento +
jovenes + dispositivos méviles
Oor
Habilidades del pensamiento +
jovenes +TICS

Dialnet
Habilidades del pensamiento +
jovenes + dispositivos méviles

Oor
Habilidades del pensamiento +
jovenes +TICS

Revision 1a Exclusion de referencias

de referencias No aplicar TIC ni
dispositivos moviles

2a Exclusion de referencias
Temporalidad fuera del
periodo
2013-2023

3a Exclusion de referencias
Ser jovenes pero no
universitarios

52
Estudios incluidos en

el analisis de la
literatura

Resultados y discusion

En la literatura analizada se identificaron trabajos que han centrado la atencién en el analisis del desarrollo
de habilidades del pensamiento a través de estrategias de aprendizaje usando dispositivos moviles.
Estrategias de aprendizaje para el desarrollo de habilidades del pensamiento con Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (dispositivos moviles)

Algunos estudios sefialan que los dispositivos moéviles son considerados como una mejora de las TICs
reconociendo su aplicacién en la educacion, permitiendo el logro de aprendizajes apoyados con recursos y
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actividades practicas que pueden desarrollarse dentro o fuera de la escuela (Taufig et al., 2017). En este
sentido, autores como Gonzalez y Galvis (2016) indican que el uso de las TIC, como recurso pedagogico,
pueden involucrar a los estudiantes en acciones que permiten el desarrollo de habilidades del pensamiento
critico, destacandose su aplicacion en acciones de trabajo colaborativo, ejercicios de reflexion, analisis de
informacion, resolucion de problemas y argumentacion. Otros autores destacan que el disefio de estrategias
de aprendizaje ha constituido un tema de interés en el estudio de las habilidades del pensamiento. Algunos
trabajos proponen que el uso de aplicaciones moviles fortalece y transforma el aprendizaje, por ello se ha
considerado que puede constituir una estrategia de aprendizaje para el desarrollo de habilidades del
pensamiento (Dominguez y Hernandez, 2017; Hariadi et al., 2022; Hwang et al., 2018; Rodriguez-Silva y
Mendieta-Ramirez, 2020). Al respecto Hariadi et al. (2022) han reportado que el uso de dispositivos méviles
favorece el desarrollo de habilidades del pensamiento de orden superior (o Higher Order Thinking, HOT), las
cuales implican un alto nivel jerarquico de actividades de pensamiento a nivel cognitivo, tales como: analizar,
evaluar y crear (Anderson y Krathwohl, 2001).

Por su parte, Rodriguez-Silva y Mendieta-Ramirez (2020) sefialan que los dispositivos méviles motivan a los
estudiantes a aprender y a mejorar su desempenfio propiciando el desarrollo de habilidades comunicativas.
También se ha reportado que la aplicacion de dispositivos méviles en las estrategias de aprendizaje tiene un
impacto positivo en la interaccion entre estudiantes, aunque no necesariamente involucran el desarrollo de
habilidades del pensamiento de orden superior, tales como: resolucién de problemas, pensamiento critico y
creatividad (Hwang et al., 2018). Sobresale también que los dispositivos mdviles son considerados como un
elemento importante que coadyuva en el desarrollo de habilidades del pensamiento al ser aplicados en
estrategias de aprendizaje, reconociéndose asi como una forma de aprendizaje movil.

Habilidades del pensamiento y aprendizaje movil

El aprendizaje movil hace referencia al uso de dispositivos moéviles en el proceso educativo, considerandolo
como una variante de la educacioén a distancia. Los dispositivos méviles son dispositivos portétiles equipados
con tecnologia inalambrica que permiten el intercambio facil de informacién (Bucharaev y Altaher, 2017).

Algunas investigaciones han recurrido al uso de aplicaciones moviles y han identificado que favorece el
desarrollo de habilidades del pensamiento (Dominguez y Hernandez, 2017; Hariadi et al., 2022; Hwang et al.,
2018; Rodriguez-Silva y Mendieta-Ramirez, 2020). Otras investigaciones han indicado que dentro de los
beneficios del uso de dispositivos moviles se encuentra que no requieren que los usuarios, especialmente
estudiantes, se encuentren en una ubicacion fija ya que pueden aprender fuera de las aulas (Ally y Samaka,
2016; Yaniawati et al.,2021). En su mayoria, los estudios aqui presentados tienden a sefialar aspectos
favorables en torno al uso de dispositivos méviles como recurso que permite el desarrollo de aprendizaje
moévil y el desarrollo de habilidades del pensamiento. Dentro de sus bondades se indican su flexibilidad y la
posibilidad de disminuir barreras geograficas. Su uso no se reduce a las aulas, sino que es posible en otros
espacios. El aprendizaje que puede propiciar no es exclusivo al ambito escolar, por tanto, el uso de
aplicaciones (programas en dispositivos moviles) permiten funcionalidad y forman parte de las operaciones
que son posibles realizar en los dispositivos méviles, aspecto que se aborda a continuacion.

Disefo de aplicaciones para desarrollo de habilidades del pensamiento

Diversos autores han evaluado el disefio de aplicaciones para dispositivos moéviles que tienen el propdsito de
desarrollar habilidades del pensamiento critico (Boari et al., 2023; Ledn et al., 2017; Noriega et al., 2020 y
Pinzon, 2016). Boari et al. (2023), por ejemplo, evaluaron el disefio de la aplicacion “Inventor”, el objetivo de
esta aplicacion ha sido proporcionar materiales de aprendizaje para el estudio de dinamica rotacional y el
equilibrio de cuerpos rigidos que sean adecuados y reutilizables. Los autores confirmaron que esta aplicacion
propicia una mejora en las habilidades del pensamiento critico. Otros autores proponen el disefio y desarrollo
de aplicaciones en contextos educativos y muestran que es necesario diversificar los recursos que se utilizan
para la ensefianza, a la vez que subrayan que el uso de las aplicaciones de los dispositivos méviles propicia
habilidades del pensamiento critico (Ledn et al., 2017; Noriega et al., 2020 y Pinzén, 2016).

Dispositivos moviles como herramienta diddctica para el desarrollo de habilidades del
pensamiento

Diversos estudios también han propuesto el uso del dispositivo mévil como herramienta en la ensefianza para
el desarrollo de habilidades del pensamiento. Los trabajos de Dominguez y Hernandez (2017), por ejemplo,
enfatizan la importancia del dispositivo mévil como herramienta didactica para los universitarios ya que
consideran que este sector cuenta con las habilidades para usar dispositivos, lograr aprendizaje a través de
estos, son capaces de realizar diversas actividades al mismo tiempo y navegan con facilidad en los
hipertextos, aprendiendo sobre la marcha con el apoyo de tutoriales y de la colaboracién a través de la red
(Prensky, 2001). Por su parte, Dominguez y Hernandez (2017) subrayan que las habilidades que los
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estudiantes pueden desarrollar se ajustan al contexto en que se encuentran y sugieren el uso de las
aplicaciones o Apps moviles como herramientas didacticas para la ensefianza de Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental. Las investigaciones analizadas destacan el uso de dispositivo mévil como herramienta
didactica, sugiriendo su uso entre los jovenes por las destrezas que consideran tiene este sector respecto al
manejo de estos dispositivos y en las TIC.

Ambientes y entornos propicios para el desarrollo y mejora de habilidades del pensamiento

Otro de los rubros identificados fue el desarrollo de proyectos como el expuesto por Coy (2017), quien indica
que son necesarios ambientes de aprendizaje orientados a fortalecer habilidades del pensamiento. Dicha
autora propone que el estudiante utilice las TIC para solucionar problematicas en las cuales integre varias
habilidades del pensamiento.

En este sentido en la literatura analizada se identificé que se han desarrollado investigaciones orientadas a
implementar ambientes de aprendizaje, teniendo como elementos principales a las TIC y escenarios tanto
presenciales como virtuales a través de sistemas de gestién de aprendizaje en la que participan docente y
estudiante, se consideran estrategias de aprendizaje y las propias TIC (Rodriguez, 2023). Dichos proyectos
proponen ambientes de aprendizaje con actividades para el desarrollo y evaluacion de las habilidades del
pensamiento.

Del desarrollo a la evaluacion de las habilidades del pensamiento

Algunos estudios han evaluado el nivel de dominio de las habilidades del pensamiento y han centrado la
atencion en habilidades particulares (Lazaro, 2020; Mufioz, 2014; Pérez et al., 2019; Poblete, 2015; Rojas-
Lépez y Garcia-Pefalvo, 2020). Pérez et al. (2019), por ejemplo, realizaron una evaluacion para diagnosticar
el nivel de dominio en las habilidades del pensamiento computacional en estudiantes universitarios.

De esta forma, el interés de algunos investigadores ha estado centrado en valorar el nivel de dominio de las
habilidades del pensamiento que especificamente se desarrollan a través de la programacion, del uso de
textos argumentativos, por medio de recursos digitales como redes sociales o por el hecho de conocer qué
habilidades pueden potencializar el aprendizaje de areas de conocimiento especificas, como las matematicas
e incluso fortalecer la labor docente (Lazaro, 2020; Lopez, 2021; Mufioz, 2014; Poblete, 2015).

Habilidades del pensamiento del personal docente

Aunque la mayoria de estudios aqui analizados centran la atencion en las habilidades del pensamiento de
estudiantes también se identificaron estudios centrados en la formacién y evaluacion de las habilidades del
pensamiento en docentes. A este respecto, sobresale el trabajo de Garcia-Ruiz et al. (2020), quienes
aplicaron un instrumento con secuencias de ensefianza-aprendizaje con tematica socio ambiental con el fin
de desarrollar habilidades del pensamiento critico en estudiantes en formacion para ser profesores de nivel
basico en México. En el pretest aplicado a los participantes se identificé un bajo nivel de estas habilidades,
en contraste con el post test en el cual se observé una mejora respecto al andlisis de argumentos, la toma de
decisiones y la resolucién de problemas.

De la misma manera, un area en comun ha sido que en la literatura analizada se identificaron areas de
oportunidad en el desarrollo y grado de dominio de las habilidades de pensamiento critico entre el personal
docente, lo cual podria inspirar la creacién de acciones de capacitaciéon al respecto. Resulta relevante que
algunos estudios como el de Cuenca et al. (2021) hayan considerado evaluar la capacidad que tienen los
docentes para aplicar la taxonomia de Bloom, mediante actividades digitales con estudiantes (Churches,
2009).

Orientacion metodoldgica

Respecto al enfoque desde el cual se realizaron los estudios aqui analizados, se observa una inclinacién por
el abordaje cualitativo de investigacion (Afikah et al., 2022; Baguma et al., 2019; Calle y Pérez, 2018;
Cangalaya, 2020; Cano, 2019; Coral, 2013; Crompton et al., 2019; Dominguez y Hernandez, 2017; Estupifian,
2019; Godoy y Calero, 2018; Judex-Orcasitas et al., 2019; Lazaro, 2020; Ledesma y Villaverde, 2019;
Mancinas, 2018; Moraiti et al., 2022; Mufioz, 2014; Nomen, 2019; Pablo, 2014; Poblete, 2015; Riveray Torres,
2018; Rodriguez y Juarez, 2017; Rodriguez-Silva y Mendieta-Ramirez, 2020; Vargas et al., 2013; Villadiego
et al., 2020).

Otros estudios, acudieron al enfoque cuantitativo de investigacion (Al Hamdani, 2013; Astuti et al., 2018;
Camargo y Munar, 2021; Cuenca et al., 2021; Garcia-Ruiz et al., 2020; Gonzalez y Galvis, 2016; Hamdi et
al., 2018; Hariadi et al., 2022; Hwang, et al., 2018; Kim et al., 2020; Loaiza y Osorio; 2018; Noriega et al.,
2020; Paguay y Sanchez, 2016; Pérez et al., 2019; Pérez et al., 2020; Pinzén, 2016; Rojas-Lopez y Garcia-
Pefialvo, 2020; Said-Hung et al., 2017; Yoldi y Suarez, 2014). Cabe destacarse que también se identificaron
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estudios que acudieron a un abordaje mixto de investigacion (Boari et al., 2023; Cela et al., 2022; Coy, 2017;
Hujjatusnaini et al., 2022; Kusmaryani et al., 2019; Laisequilla, 2018; Pérez et al., 2020). A su vez, se observé
un uso preponderante de disefios exploratorios (Coy, 2017; Hujjatusnaini et al., 2022).

Fundamentacion Tedrica

En la literatura analizada destacan teorias, tales como:

Aprendizaje colaborativo (Ledn et al., 2017).

Aprendizaje basado en problemas (Hwang et al., 2018).

Filosofia para nifios de Lipman (1988) (Coral, 2013).

Habilidades digitales del siglo XXI (Hujjatusnaini et al., 2022; Pérez et al., 2020; Poblete, 2015).

Habilidades del pensamiento para la era digital Churches (2009) (Cuenca et al., 2021; Dominguez y

Hernandez, 2017; Ledesma y Villaverde, 2019; Mancinas, 2018; Mufioz, 2014; Said-Hung et al.,

2017; Vargas et al., 2013).

Inteligencias Multiples de Gardner (1994) (Coral, 2013).

e Taxonomia de Bloom y taxonomia cognitiva para comprender los tipos de habilidades de
pensamiento y especialmente para describir las actividades de pensamiento a nivel cognitivo
(Crawford y Smith, 2015).

e Taxonomia de Bloom (1956) en su primera formulacién y revisidon realizada por Anderson y

Krathwohl (2001) (Afikah et al., 2022; Baguma et al., 2019; Crompton et al., 2019; Hariadi et al.,

2022; Hwang et al., 2018; Kim et al., 2020; Rojas-Lopez y Garcia-Pefialvo, 2020).

Teoria Cognitiva de la Enaccion, propuesta por Varela et al. (1992) (Mancinas, 2018).

Teoria de la Actividad modificada por Engestrém (1996) (Baguma et al., 2019).

Teoria de la Modificabilidad Cognitiva de Feuerstein (1988) (Coral, 2013).

Pensamiento Divergente de De Bono (1997) (Coral, 2013; Rivera y Torres, 2018).

Gamificacion y aprendizaje basado en juegos (Afikah et al., 2022; Ledesma y Villaverde, 2019;

Rivera y Torres, 2018).

Algunos de estos autores acuden a la taxonomia de Bloom (1957) y a otras teorias, en ambos casos,
muestran convergencia en comprender a las habilidades del pensamiento como un conjunto de
conocimientos que se encuentran agrupados en diversas habilidades clasificadas en tipos y niveles.
Asimismo, destacan las reflexiones en torno a la efectividad de las tecnologias de informacién y comunicacion
de los dispositivos moviles en el desarrollo de habilidades del pensamiento ya que son considerados (los
dispositivos méviles) como una herramienta de las TIC, util en el desarrollo de estrategias de aprendizaje
para los estudiantes (Dominguez y Hernandez, 2017; Hariadi et al., 2022; Hwang et al., 2018; Rodriguez-
Silva y Mendieta-Ramirez, 2020). Los estudios también subrayan la necesidad de formacién entre el personal
docente en torno al desarrollo de estrategias a través de dispositivos méviles ya que propicia el aprendizaje
movil que, a su vez, puede permitir el desarrollo de habilidades del pensamiento (Camargo y Munar, 2021;
Cuenca et al., 2021; Garcia-Ruiz et al., 2020; Hujjatusnaini et al., 2022; Said-Hung et al., 2017).

Objeto de estudio

Al considerar el objeto de estudio de la literatura analizada se identificé lo siguiente:

Tabla 1. Objeto de estudio de la literatura analizada

Lineas de atencion Elementos estudiados

Procesos Elaboracion de estrategias de aprendizaje (Dominguez y Hernandez, 2017; Hariadi et al., 2022;
Hwang et al., 2018; Rodriguez-Silva y Mendieta-Ramirez, 2020).
Uso didactico de dispositivos mdviles (Afikah et al., 2022; Al Hamdani, 2013; Dominguez y
Herndndez, 2017; Kim et al., 2020; Ledn et al., 2020; Yoldi y Sudrez, 2014).
Evaluacion de habilidades (Lazaro, 2020; Mufioz, 2014; Pérez et al., 2019; Poblete, 2015, Rojas-
Lépez y Garcia-Pefialvo, 2020).

Recursos Uso de herramientas y/o aplicaciones (Boari et al., 2023; Dominguez y Hernandez, 2017; Hariadi et
al., 2022; Hwang et al., 2018; Ledn et al., 2017; Noriega et al., 2020; y Rodriguez-Silva y Mendieta-
Ramirez, 2020, Pinzén, 2016).

Ambientes y/o Presenciales y virtuales (en sistemas de gestion de aprendizaje o aprendizaje movil) (Baguma et al.,
entornos 2019; Calle y Pérez, 2018; Coy, 2017; Montes, 2007; Paguay y Sanchez, 2016; Rivera y Torres, 2018).
Docentes Evaluacion y formacién (Camargo y Munar, 2021; Cuenca et. al., 2021; Garcia-Ruiz et al., 2020;

Hujjatusnaini et al., 2022; Said-Hung et al., 2017).

Campus Celaya-Salvatierra Divisién de Ciencias de la 23 1

Salud e Ingenierias




Lidia Elena Mendoza Lépez y Perla Shiomara del Carpio Ovando
Consideraciones sobre el desarrollo de habilidades del pensamiento en jovenes mediante el uso de dispositivos méviles| 227-237

Al considerar tipos de pensamiento en la literatura analizada se destacé lo siguiente:
Tabla 2. Tipos de pensamiento identificados como objeto de estudio en literatura analizada
Tipo de pensamiento Autores
Pensamiento Cientifico Estupifian, 2019.
Pensamiento Creativo Coral, 2013; Rincén et al., 2017.
Pensamiento Critico Astuti et al., 2018; Boari et al., 2023; Calle y Pérez, 2018; Cangalaya, 2020; Cano,
2019; Estupifian, 2019; Galvis, 2016; Garcia-Ruiz et al., 2020; Godoy y Calero,
2018; Gonzalez y Galvis, 2016; Judex-Orcasitas et al., 2019; Kusmaryani et al.,
2019; Laisequilla, 2018; Lazaro, 2020; Loaiza y Osorio, 2018; Nomen, 2019;
Noriega et al., 2020; Rivera y Torres, 2018; Villadiego et al., 2020.
Pensamiento Aleatorio Pinzén, 2016.
Pensamiento Camargo y Munar, 2021; Cela et al., 2022; Moraiti et al., 2022; Pérez et al.,
Computacional 2019; Rojas-Lépez y Garcia-Pefialvo, 2020.
Pensamiento Rincon et al., 2017.
Investigativo
Pensamiento Reflexivo Laisequilla, 2018.
Pensamiento Lateral Bono (1970) en Rivera y Torres (2018).
Pensamiento Légico Riveray Torres, 2018.
Es de subrayarse que no existe uniformidad en la clasificacion de las habilidades del pensamiento ya que
diversos autores proponen variantes que parten de la clasificacion propuesta por autores como Bloom (1957)
y Marzano (1997). Las habilidades identificadas fueron las siguientes:
Tabla 3. Habilidades del pensamiento en la literatura analizada
Habilidad Autores
Habilidades comunicativas Afikah et al., 2022; Rodriguez-Silva y Mendieta-Ramirez, 2020.
Habilidades digitales Pérez et al., 2020.
Habilidades cognitivo-lingiiisticas Estupifian, 2019.
Habilidades de socializacion Riveray Torres, 2018.
Habilidades tecnolégicas Vargas etal., 2013.
Sefialese también que existe una asociacion directa entre competencias digitales y habilidades digitales, sin
hacer diferencia entre ambos conceptos ya que los estudiantes utilizan la tecnologia digital para sus proyectos
académicos y presentan habilidad al usar las TIC particularmente para manejar dispositivos moviles (Pérez
et al., 2020).
Se identifico el interés en el disefio de aplicaciones para el desarrollo de habilidades para el aprendizaje de
matematicas (Poblete, 2015) y fisica (Astuti et al., 2018). Una de las tendencias en el desarrollo de proyectos
de investigacién son las orientadas al andlisis relacionado con las habilidades digitales del siglo XXI,
considerado como un tema emergente y de actualidad en el ambito educativo, en virtud del uso notable de
las tecnologias digitales, observandose como uno de los conceptos centrales ademas de pensamiento de
orden inferior y superior, pensamiento critico, pensamiento creativo, pensamiento reflexivo, pensamiento
computacional (Lopez-Gil y Sevillano, 2020; Bloom, 1956; Hujjatusnaini et al., 2022; Ledesma y Villaverde,
2019; Pérez et al., 2020; Poblete, 2015; Van-Laar et al., 2017).
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A manera de sintesis, sefalar que los estudios aqui analizados se basan, especialmente, en analizar
habilidades del pensamiento en el contexto educativo en el nivel universitario (Afikah et al., 2022; Al Hamdani,
2013; Astuti et al., 2018; Baguma et al., 2019; Boari et al., 2023; Cangalaya, 2020; Cela et al., 2022;
Dominguez y Hernandez 2017; Godoy y Calero, 2018; Kim et al., 2020; Lazaro, 2020; Le6n et al., 2017;
Mancinas, 2018; Moraiti et al., 2022; Noriega et al., 2020; Pérez et al., 2019; Pérez et al., 2020; Rodriguez-
Silva y Mendieta-Ramirez, 2020; Vargas et al., 2013). Estas investigaciones comparten resultados derivados
de la implementacién de estrategias orientadas al desarrollo de habilidades del pensamiento con o sin el uso
de TIC y con escasa o nula orientacién pedagdgica de los dispositivos moéviles en los jévenes que cursan
educacién superior.

Conclusiones

El estado del conocimiento sobre las habilidades del pensamiento da cuenta de que existen diferentes
tipologias respecto a estas. Se observa que el modelo desarrollado por Bloom (1956) sigue vigente en la
investigacion y en el desarrollo de estrategias que propician habilidades del pensamiento, siendo esta y la
revision realizada por Anderson y Krathwohl (2001), la fundamentacion tedrica en la que la mayoria de los
estudios analizados basan su desarrollo. Asimismo, sobresale que en la era digital la tecnologia tiene una
funcién mediadora para el logro de aprendizajes, tal como defiende Churches (2009). Destaca también que
la orientacion metodoldgica de la produccion cientifica analizada, en su mayoria, se inclina por un abordaje
cualitativo. En futuros trabajos podria acudirse al método PRISMA para realizar un andlisis de literatura con
mayor profundidad y mayor nimero de fuentes. En otros estudios también sera conveniente realizar trabajo
de campo para recuperar la experiencia de jovenes respecto al uso de dispositivos moviles y el desarrollo de
habilidades del pensamiento, ello enriquecera este estudio que, en un primer momento, se basa en revision
y analisis de la literatura.
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