VOLUMEN 21

XXVIII \./ _ ‘
Prd XXVIIl Verano De la Ciencia

DE
LA

ISSN 2395-9797
www.jovenesenlaciencia.ugto.mx

Universidad de Guanajuato

La ensefianza de la Biologia a través del uso del Disefio Grafico de
signos no verbales

Teaching Biology through the usage of Graphic Design of non-verbal signs

Aguado Gamez Juan Antonio’

'Departamento de Disefio. Division de Arquitectura, Arte y Disefio. Universidad de Guanajuato.
ja.aguadogamez@ugto.mx’

Resumen

Con la finalidad de brindar un enfoque distinto a la ensefianza de la Biologia para alumnos y alumnas del
primer afio de educacion secundaria, en conjunto con practicantes y maestros de la Escuela Normal Superior
Oficial, asi como mis profesores asesores del proyecto, nos dimos a la tarea de poner a prueba la viabilidad,
relevancia y versatilidad que podrian tener los signos no verbales en el aula de clase, en tiempo presente,
ademas de sus futuras aplicaciones, todo en pro del ejercicio educativo y el analisis para su posible
implementacion.
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1. INTRODUCCION

Personalmente, considero que la educacion es, y de manera muy general, la via mas efectiva y funcional de
la que debemos apoyarnos para generar aprendizaje dentro de nuestra sociedad, teniendo al progreso como
la meta en comun. A pesar de los retos que se presenten dentro del ejercicio de aprendizaje, podemos
encontrar soluciones que puedan ser favorables para todos y todas, si tenemos en cuenta la cooperacion o
la ayuda que podamos brindar para llegar a dicha meta.

En este caso, el proyecto aborda la ensefianza de la Biologia usando signos no verbales, y en especifico,
que propicien el aprendizaje del Sistema Nervioso del cuerpo humano. Las practicas fueron realizadas por
dos alumnos de la Escuela Normal Superior Oficial de Guanajuato dentro de la escuela secundaria general
No1 Efrain Huerta y la secundaria Técnica 11, ambas localizadas en la periferia de la ciudad de Guanajuato,
Guanajuato. Como parte de su profesién, ambos alumnos generan una planeacion estratégica de su clase,
tomando en cuenta las habilidades, capacidades y debilidades que sus alumnos presenten en su clase, de
manera general y particular, por lo tanto, la implementacion del material de apoyo de la clase funge como un
catalizador del aprendizaje, si bien logrado.

Ahora, el material es de mi autoria, el cual fue realizado siguiendo lineamientos muy especificos dentro del
disefio y la biologia, haciendo que este proyecto, para mi, fuera muy enriquecedor antes y después de su
realizacion. Esta mezcla de ambas areas marcan la pauta para futuras situaciones donde alguna de las dos
necesite de la otra, propiciando la cooperacién entre alumnos y profesionistas de manera directa, haciendo
que participen constantemente en un intercambio de ideas y retroalimentaciones.

Cabe sefialar que la efectividad del proyecto no es evaluado por cualquiera de los involucrados e
involucradas, sino que, por los alumnos de primer afio de secundaria. Ellos son,

enteramente, quiénes discriminaran de manera concreta el material en cualquiera de sus presentaciones. Y
aunque se pueda obtener un resultado negativo de las pruebas, eso no significa que la implementacion de
los signos haya sido en vano, hay un gran campo dentro de ambas que aun falta por explorar y mejorar, y no
hay mejor oportunidad que ahora para intentar algo distinto dentro del aprendizaje de la Biologia.

2. METODOLOGIA

El proyecto se realizé de manera conjunta entre profesores y alumnos, donde la finalidad era enriquecer el
método de ensefianza para mejores resultados, asi como la ampliacién del panorama dentro del marco
educativo-tedrico para los nifios.

Para ello, por parte de los practicantes de Biologia, se realizé un documento escrito el cual me proporcionaron

pag 1



pe VOLUMEN 16

. XXVII Verano De la Ciencia
de . ISSN 2395-9797
S WWW. jovenesenlaciencia.ugto.mx

para facilitar la cohesion tematica. Tras haber analizado la informacién y de haberla corroborado, me di a la
tarea de comenzar a crear los pictogramas acatando las necesidades que los grupos presentaban, para
después discutir las distintas formas de realizar el producto final.

Si bien, los practicantes se encargaron de recabar la informacion relevante del tema la cual fuera adecuada
para el objeto de estudio, por mi parte me encargué de generar el sistema pictografico en su totalidad,
procurando la legibilidad grafica en todo momento.

Previamente, los practicantes realizaron evaluaciones diagndsticas para poder medir el nivel del grupo con
respecto a su conocimiento del tema. El material que sirvié para evaluar al grupo fue un cuestionario de 10
preguntas, cada respuesta es calificada de cero a diez, en el cual se delata distintos aspectos en el proceso
de aprendizaje: el conocimiento y la motivacion hacia el tema.

Insertar tabla del cuestionario y resultados.

La importancia de esta prueba preliminar es grande, ya que, de aqui se parte para poder delimitar la voz del
proyecto, es decir ; Qué es lo que podemos hacer con el material para alentar la motivacién del aprendizaje?
Superficialmente ¢ Qué estilo es el adecuado para el grupo? ;Qué tipo de pictogramas se presentan? ;Qué
podemos hacer para retener la atencion de los alumnos en el tema gracias al material?

3. ELABORACION DEL MATERIAL Y PROCEDIMIENTO

Tras haber recibido toda la informacion del tema y de los resultados de la prueba preliminar por parte de los
alumnos de la Escuela Normal Oficial de Guanajuato, procedimos a discutir y definir las bases del material
didactico en funcién del modelo educativo que los practicantes llevaran a cabo con sus alumnos.

Primero, entre mis colaboradores, asesores y yo, discutimos las carencias que los alumnos presentan en su
proceso de aprendizaje, tomando en cuenta las caracteristicas tangibles e intangibles del sistema, tales como
el espacio de aprendizaje, el tiempo, las herramientas ya utilizadas, etc.

A partir de ahi, el proyecto tomaria un rumbo mucho mas guiado, avanzando progresivamente antes de su
aplicacion.

Concretamente, el material consta de 16 pictogramas que individual y en conjunto, muestran las partes
constitutivas del Sistema Nervioso, asi como una figura a escala del cuerpo humano. Por si solas, solo
representan graficamente el tema, la explicacién es llevada a cabo por los practicantes ya que solo es material
grafico de apoyo.

Cada pictograma se encuentra dispuesto de un recuadro de distinto color, los cuales se sujetaran al pizarrén
por medio de imanes, estos mismos también se encuentran en la parte trasera del cuerpo, asi que todo el
sistema se dispone en un solo lugar. A pesar de ello, procuramos la flexibilidad y versatilidad del material, al
usar imanes, los alumnos pueden pasar a interactuar con el material y moverlo a como ellos creen que
funciona el tema.

Previo a este resultado, se creé un canal comunicativo donde constantemente se intercambiarian ideas y
avances del proyecto.

En cuanto al procedimiento y la realizacién de los pictogramas, disefié el sistema para que pudiera trabajar
de manera individual y conjunta con otros materiales didacticos de clase, pero sobre todo, que se pudiera
observar a simple vista una coherencia estética y funcional del material. En todo momento, consideré que el
material no debia de ser enteramente realista ya que, y aun hablando de un area de estudio que lo requiere,
los alumnos debian de encontrar el material amigable para su edad y sector poblacional, por lo tanto, el disefio
de los pictogramas son abstracciones y reducciones visuales del Sistema Nervioso. En su entereza, el
material fue realizado utilizando reticulas circulares en espacios cuadrados, propiciando armonia visual y y
cohesion en todo momento.

Como parte de las caracteristicas visuales del proyecto, cada pictograma esta representado con un color
distinto al recuadro en el que se encuentra, también el cuerpo humano, buscando generar contraste visual a
través del color. Todo esto con la finalidad de poder captar la atencién de los alumnos hacia el material,
usando las bases tedricas del disefio como estrategia.
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Imagen 1. Elaboracién propia. Sistema pictografico completo.
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Imagen 2. Elaboracién propia. Ejemplo de reticulas utilizadas para el material didactico. Se usaron
elipses, cortados por medios y cuartos.
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Imagen 3 — 4. Proporcionado por Juan Carlos Saldafia. Aplicacién del material didactico en clase.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

El material se presento ante cuatro grupos de dos escuelas secundarias distintas en la perfieria de la ciudad
de Guanajuato, Guanajuato. Ambos practicantes fueron proporcionados con dos juegos del mismo material
didactico, asi que en total, fueron cuatro juegos que fueron presentados a los grupos.

De acuerdo a mis colaboradores y practicantes, el proyecto se le presento a los grupos en la segunda mitad
del mes de mayo, asi que el proyecto formo parte del cierre del tema de clase. Cada juego del material
didactico tuvo resultados variados, aunque la mayoria con resultados positivos para el aprendizaje de los
alumnos.

Como se puede observar, los pictogramas detonan la viabilidad del material dentro del aula de clases. Los
resultados arrojan que:

1. Representar los conceptos con Los colores me contribuyen a

imagenes me estimula asociar y enfatizar los conceptos.
visualmente.

: -

Si No Aveces

Si No A veces

pag 4



. XXVII Verano De la Ciencia
de . ISSN 2395-9797
SN WWW. jovenesenlaciencia.ugto.mx

pe VOLUMEN 16

Grafica 1 —4. Elaborado por Gabriela Granados Duran, resultados tomados de la escuela secundaria
general N°1 Efrain Huerta.

Considero importante sefialar que, el resultado que se obtuvo, resalta el desempefio que nosotros como
autores y colaboradores tuvimos en la realizacion del proyecto, no obstante, el proyecto tiene fortalezas y
debilidades, las cuales se pueden mejorar en dado caso que se necesitara una segunda edicion del material.

5. EL DISENO GRAFICO Y SU IMPLEMENTACION EN LA ENSENANZA DE LA BIOLOGIA

Si bien, cada area de estudio cuenta con formas especificas de ensefianza, no todas siempre seran las
adecuadas, aunque no incorrectas, creo yo. En el caso de la Biologia, se necesitan representaciones
puntuales de lo temas que se abordan dentro de sus exposiciones, aunque, considero primordial brindar
enfoques y representaciones distintas para poder examinar mas y nuevos resultados dentro de la ensefianza

Las imagenes me muestran las El material didactico

ideas centrales del tema. presentado me estimula a
participar de manera activa.

G . . . -
No

Si No Aveces Si Aveces

de la Biologia.

¢ Coémo podemos lograr dicho reto? ;Que herramientas necesitamos para poder realizarlo correctamente?
Bueno, la extensa base que es nuestro objeto de estudio es la representacién de conceptos, la cual podemos
analizar a partir del estudio de la semidtica y el sistema comunicativo.

Para poner todo en perspectiva, los signos y los simbolos denotan la materializacién de conceptos de manera
grafica, los cuales a su vez son representaciones figurativas de un objeto preexistente. ;Qué quiere decir
esto? Todas las imagenes que forman parte del material didactico proporcionados representan objetos ya
existentes, que ademas han sido dotados de conceptos e ideas abstractas que le brindaran un significado
extra al publico al que va dirigido el proyecto, o sea que, el disefio de los pictogramas no solo forma parte de
una representacion visual de la cosa real, también es, en estricto sentido, una mezcla de ideas abstractas y
procesos mentales que son adecuados para los alumnos de educacién secundaria.

La participacion que tiene el disefio grafico en la ensefianza de la Biologia no es, justamente, ensefiar, sino,
brindar representaciones que formen parte del lenguaje cultural universal. Que no solo sean legibles, sino,
entendibles en su totalidad independientemente si se brinda un contexto o no.

Es por eso que el uso de pictogramas para la ensefianza de la Biologia podria ser de suma importancia por
la infinidad de aplicaciones que no se deberian de reducir a este Unico caso aislado, ya que debido a la
flexibilidad que permita el autor con base al estudio previo considerando las necesidades del publico meta,
se podran concretar distintas versiones de un solo tema, ampliando de manera ideal la ensefianza, las
técnicas y/o modelos educativos.

6. LOS SIGNOS NO VERBALES

Como ya se expuso de manera muy superficial, los signos no verbales contribuyen de manera positiva al
sistema comunicativo gracias a la capacidad que tenemos los humanos de poder entender conceptos e ideas
simbolicas que forman parte del bagaje universal. Por lo tanto, su implementacion dentro de la ensefianza es
funcional y diversa.

La informacion directa y/o indirecta que se presenta enriqueceran el aprendizaje, estimulando visualmente
de manera continua al alumno debido al significado variable que una sola imagen podria tener. Y me refiero
a significado variable, al significado que cada individuo pueda
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generar de una sola imagen, la cual podria variar de una persona a otra. Lo cual es visto de manera positiva
y negativa, si bien, no encasilla al pictograma en un solo significado, podria guiar a una interpretacion
equivoca de la imagen, el tema y la realidad.

Obligatoriamente, los signos no verbales deben de ser directos, permitiendo una intercomunicacion en la
ensefianza, por parte de los alumnos y de los practicantes, propiciando la participacion continua de los
alumnos en todo momento.

7. CONCLUSION

La implementacién de diversos métodos de ensefianza de la Biologia contribuyen de manera positiva en el
aprendizaje de los alumnos. Para propiciar el entendimiento por parte de los receptores sobre el tema, los
métodos y materiales didacticos que se usen el futuro deberan de ser, obligatoriamente, mucho mas
estratégicos y flexibles, que permitan que los alumnos entiendan de la mejor manera el tema y se despierte
el interés con mas instrumentos 6ptimos para su sector.

Dichas herramientas, métodos y materiales son los catalizadores del aprendizaje, los cuales usaran como
base al disefio grafico para poder llegar a la meta comun. Si bien, el material didactico es un apoyo, el analisis
y experimentacion debera de venir por parte de los colaboradores, quienes nos encargaremos de hacer las
ediciones correspondientes, asi como la busqueda de mas y mejores productos que faciliten la educacion.

Concluyo que, objetivamente, el disefio grafico buscara encontrar soluciones a los problemas y fallas dentro
del sistema comunicativo dentro del entorno educativo, considerando aspectos como la innovacién y la
experiencia del usuario, siempre adaptandonos y adecuandonos a las necesidades que presenten los
alumnos.
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